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0.1.

0.4.

0. Prezentare

Curs 1: Introducere in Digital Humanities

. Ce inseamna DicitaAL HUMANITIES?

m 0 tehnica
m o filosofie

. Istoria DiciTAL HUMANITIES
. Domenii ale DiciTAL HUMANITIES

Curs 2: Codificarea semantica

. Reprezentare vizuala vs. reprezentare semantica
. Paradigma semantica in lumea digitala
. Utilitatea codificarii semantice: integrare, interfete, procesarea datelor

Curs 3: Editarea critica

. Metode de abordare a editiilor critice

®m Metoda celui mai bun manuscris

m Metoda eclectica

®m Metoda stemmatici (lachmanniana)
®m Metoda neorientatd (materiala)

. Tipuri de editii critice

m Editia tip facsimil

= Editia eclectica

m Editia literara (critica)
= Editia diplomatica

m Editia materiald

. Elementele unei editii critice: Introducere, Text, Aparat critic

Curs 4: Principiile TEI-XML

. Formatul XML

m sintaxa XML: tag, atribut, text, declaratie, comentariu

. Despre TEI!

® Ghidul Consortiul TEI P5 si structura documentului
m http://tei-c.org/

I Text Encoding Initiative
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0. Prezentare Digital Humanities

XML
< >
<TEI xmlns="http://www.tei-c.org/ns/1.0">
<text>
<p xml:id="parO1" lang="la">Hic est textus editionis.</p>
</text>
</TEI>

(&

0.5. Curs 5: Reprezentarea manuscriselor in TEI

1. Indicarea si descrierea manuscriselor
m identificatorul manuscrisului: loc, biblioteca, cota
m pirti ale descrierii: fizica, istorica, de continut, bibliografie
2. Setul de instructiuni pentru descrierea manuscriselor
<msDesc> bloc descriere manuscris
<msldentifier> identificator: <settlement>, <repository>, <idno=>...
<head> rubrica
<msContents> bloc continut manuscris: <msltem=>, <locus>, <title>...
<physDesc> descriere fizica: <objectDesc>, <supportDesc>, <dimensions>,
<layoutDesc>...
<history> istorie manuscris: <origin>, <provenance>, <acquisition>...
<additional> informatii aditionale
<msPart> informatii despre o sectiune a manuscrisului

0.6. Curs 6: Reprezentarea variatiilor textuale in TEI

1. Diferente intre copiile manuscrise
m variante redactionale
m erori de copist
2. Descrierea variatiilor textuale in TEI:
<app> apparatus
<lem> lemma
<rdg> reading
3. Metode de codare:
LRM Location-referenced Method
DEPAM Double End-Point Attachment Method
PSM Parallel Segmentation Method
4. Statistici si numaratori

~

0.7. Curs 7: Reprezentarea aparatului de surse in TEI

1. Ontologii si arbori
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0. Prezentare Digital Humanities

0.8.

0.9.

NS, BTN PUR R

m date structurate arborescent
m obiecte, clase, ontologii

. Descrierea elementelor unei referinte textuale

® trimiteri la autor, titlu, opera, sectiune...: <title>, <author>...
= bibliografii: <bibl>...
m alte tipuri de referinte

. Atasarea referintelor

® inline
® prin pointeri

Curs 8: Vizualizarea editiilor digitale

. Conversia in format clasic

m norme de paginare pentru editii
m DTP specializat: BTEX

. Interfete interactive

m interfete web: client-side, server-side
® aplicatii native

. Includerea imaginilor manuscriselor

m setul de instructiuni TEI: <facsimile>, <surface>, <zone>, <graphic>
m atagarea imaginilor: inline, pointer

. Capcanele vizualului

Curs 9: Integrarea si procesarea digitala

. Indici si tabele de concordante
. Limbaje de interogare: XQuery, XPath
. Cautarea in text: simpl3, wildcard, stematizata, lematizati

Lematizare, normalizare, dictionare

. Digital corpora
. Data-mining

0.10. Curs 10: Inteligenta artificiala

1.

w

Ce este inteligenta artificiala (AI) si invatarea automata (Machine Learning,
ML)?

. Algoritmi si modele in ML
. Antrenament si predictie in ML
. Clasificarea tipurilor de abordare in ML
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1. Introducere in Digital Humanities

1.1. Ce inseamna DiGciTAL HUMANITIES?

Digital humanities [DH] (umanioare digitale) este o arie de cercetare si educatie
la intersectia dintre tehnica de calcul si disciplinele umanistice. Dezvoltindu-se din
domeniile umanisticii computerizate, tehnicii de calcul umaniste si practicii digitale
in discipline umaniste, digital humanities cuprinde o varietate de subiecte, de la
ingrijirea colectiilor online pana la extragerea de cunostinte din seturi mari de date
culturale.!

m o tehnica

m o filosofie
O lista de peste 260 de definitii ale DH poate fi consultata la:
http://www.artsrn.ualberta.ca/taporwiki/index.php/How_do_you_define_Humanities_Computing_/_Digital_Humanities%3F

Vezi si: M. TERRAs, J. NYHAN, E. VANHOUTTE (eds.), Defining Digital Humanities: a reader, Farnham/Burlin-
gton:Ashgate 2014

1.1.1. O tehnica

® domeniul umanist este atat de vast incat nicio persoana sau grup de persoane nu
pot avea in intregime control asupra lui
® chiar §i intr-un subdomeniu foarte specializat, datoritd naturii vaste si
multidisciplinare a cunostintelor necesare, nimeni nu poate afirma ca stie tot
m gtiintele exacte au progresat enorm in ultimii 70 de ani folosind instrumente
electronice, cibernetice, digitale
= de fapt, progresul digital se datoreaza in parte dorintei de a impinge mai departe
limitele cunoasterii
> cum poate acest avans tehnic si ajute disciplinele umaniste?
= luind ca model modul in care alte stiinte folosesc calculatorul pentru a exploata
volume mari de informatie si pentru a calcula solutii la problemele lor
= dezvoltand sisteme informatice adecvate problemelor specifice ale disciplinelor
umaniste, care diferd mult de celelalte stiinte

Ce inseamna digital?

digitp, . = cifrd, numar digitus; ., = deget; unitate de masura

format digital = reprezentare numericé discontinua si discreta

digitizare = convertirea valorilor analogice in valori numerice prin esantionare sau
prin tabele de codare

'https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_humanities
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1. Introducere in Digital Humanities Rigital Pumanities

Analog Digital

A A& 4

2467654312468975321137

° n i
11111
. 11011
11111
01110
A 65(10) = 01000001,
B . 66(10) = 01000010,
C 6710) = 01000011,

m calculatorul proceseazi si stocheazi datele doar in format binar
a8 |} 10 b5V |70V, da | nu adevarat | fals

= biti

Numar si sens
m Calculati rezultatul urmatoarei operatii:

430 — 354 =7

m Rezultatul este:

76

m Ce inseamna 767 76 de ce?
= Augustin din Hipona (354 - 430) a trait 76 ani
= ... din 430 de persoane verificate, 354 fraudau banii..”? si 76?
= Postfatd, pp. 354-430 (total 76 pagini)

C#> Calculatorul face operatii numerice abstracte, independente de sens

C#» dar disciplinele umaniste se ocupa in primul rand cu sensul

) in DH este nevoie si atagam un sens valorilor computationale

1.1.2. O filosofie

m Dicrtar HUMANITIES face parte dintr-o miscare de gandire ampla, care a inceput
in secolul al XX-lea
m Fundamentele acestei migcari provin din:
structuralism sensul se construieste ca relatie intr-o structura

C#» v semiotica, FERDINAND DE SAUSSURE, arbitrarietate lingvistica

’Declaratie a Ministrului Muncii din 23.10.2011
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1. Introducere in Digital Humanities

Digital Humanities

structurii; deconstructia reveleaza sensul
cognitivism gramatica universald (N. CHOMSKY)

Poststructuralism

poststructuralism critica structuralismului; sensul se construieste doar in interiorul

De plus, le langage se référe a la position de celui qui écoute et de celui qui parle, c’est-a-dire a la contingence de leur
histoire. Saisir, par inventaire, tous les contextes du langage et des positions ot peuvent se trouver les interlocuteurs, est
une entreprise insensée. Chaque signification verbale est au confluent de fleuves sémantiques innombrables. Tout comme
le langage, Uexpérience n’apparait plus faite d’éléments isolés, logés, en quelque fagon, dans un espace euclidien o ils
pourraient s’exposer, chacun pour son compte, directement visibles, signifiant a partir de soi... [Les mots] signifient a partir
du « monde » et de la position de celui qui regarde.®

O filosofie poststructuralista si deconstructivista
= Nu avem acces complet la sensul original al filosofiei medievale
® Deconstruim semnificatiile intratextuale si interpretarile istorice pentru a revela

relatiile originale

= Construim propria noastra structura de intelegere
= diferentele, clivajele, contextul sunt importante
= trebuie determinate relatiile sincronice si diacronice
W constiinta ca autorul unui text editat este editorul

Text, context, autor
Exemplu de text

LiBERTUS DE OFICIIS,
Despre viata, 111, 4:

Definitia mea pentru
suflet este urmatoarea:
sufletul este actul prim
al corpului natural
dotat cu organe.

Prin ea resping teza
afirmaté de Aristotel
in Despre viata din
adancuri unde spune:
,,in adancul marii
traiesc creaturi care
nu au organe.

Analiza intratextuala

LiBERTUS DE OFICIIS,
Despre viata, 111, 4:

Definitia mea pentru
suflet este urmatoarea:
sufletul este actul prim
al corpului natural
dotat cu organe.

Prin ea resping teza
afirmatd de Aristotel
in Despre viata din
adancuri unde spune:
,in adancul marii
trdiesc creaturi care
nu au organe.”

autor principal
autor citat

Analiza intertextuala

LiBERTUS DE OFICIIS,
Despre viata, 111, 4:

Definitia smea pentru
suflet este urmatoarea:
sufletul este actul prim
al corpului natural
dotat cu organe.

Prin ea resping teza
afirmati-de Aristotel
in Despre viata din
adancuri unde-spune:
,in adancul marii
trdiesc creaturi care
nu au organe.”

autor principal
autor sursa
ARIST. De anima11.1 412b

~

Deconstructie

Libertus-de Oficiis ’4
Despre viata, 111, 4:

Definitia mea pentru
suflet este urmatoarea:
sufletul este actul prim
al corpului natural
dotat cu organe.
Prin ea resping teza
afirmatd de Aristotel
in Despre viata din
adancuri unde spune:
»in adancul marii
trdiesc creaturi care
nu au organe.”

autor real

autor ,principal’

autor sursa pt. a.r.

autor sursd pt. a.p.

C#» credem ca sensul este construit de autor, dar ,autorul” este un concept contextual

C#>»  de fapt, noi construim sensul, inclusiv sensul conceptului de ,autor”

3E. LEVINAs, La signification et le sens
4 Acest nume de autor si textul sunt doar o inventie a autorului acestui curs
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1. Introducere in Digital Humanities Bigital Bumanitics

(non-computable)
Gramatica formala ) ) B )
Noam CHOMSKY — gramatica universala, gramatica trans-

formationala generativa
® cunostintele sintactice sunt partial inndscute < dispo-
zitiv de achizitie lingvistica = gramatica universala
m limbajul consta in
® structuri superficiale (enunturile vorbite)
® structuri profunde (relatiile dintre cuvinte si intele-
sul conceptual)

(recursively
enumerable)

tip 0

(recursive)

tip 0

(context sensitive)
tip 1

(context free)
non-deterministic

gramatica transformativa consta intr-un set limitat tip2

de reguli de transformare a structurilor profunde in
structuri superficiale

(context free)
deterministic
tip 2

@  Aplicatii: psiholingvisticd, programare pe calculator, inteligenta artificiald regular

~ . 9 . . . 9
O nouia paradigma a textului Ierarhia lui Chomsky

oralitate manuscris tipar digital

| \ |
~5300 1.Hr. ~1440 1949

. 10
1.2. Istoria DiciTAL HUMANITIES

1949 RoBERTO Busa, SJ, intentioneaza si alcatuiasca un index de concordante
exhaustiv al operei lui Toma DIN AgQuiNo; il intdlneste pe THOMAS
J. Warson, fondatorul IBM, si il convinge pe acesta si sponsorizeze
Index Thomisticus; timp de 30 de ani introduce in calculator (pe cartele
perforate) toatd opera tomistd si publicd o versiune tipéritd in 56 de
volume (disponibild apoi pe CD-ROM si acum online’)

Digital Humanities pentru sursele filosofice medievale ~ conf. dr. Mihai Maca HME2415 10/53



1. Introducere in Digital Humanities Rigital Pumanities

’60—’70 s-au produs mai multe concordante electronice (texte in Mittelhochde-
utsch, poeme ale lui W. B. Yeats etc.)
—//- au apdrut proiecte de evaluare statisticaA a paternitatii unor texte
(Epistolele Pauline, Scrisorile lui Junius, Federalist Papers etc.)
! computerele erau extrem de limitate si inaccesibile

prelucrare seriala pe masini de calcul enorme detinute de cateva institutii si care foloseau cartele
perforate si benzi magnetice

>
1963— Centre for Literary and Linguistic Computing, Cambridge
1964 conferinta Literary Data Processing organizati de IBM la Yorktown
Heights
1966- incepe publicarea revistei Computers and the Humanities
1965— programul COCOA stabileste un prim standard in ,umanistica compu-

terizatd” (University College London)

’70-’85 consolidarea metodologiei DH
—//- mai multe conferinte internationale: Edinburgh (1972), Cardiff (1974),
Oxford (1976), Birmingham (1978), Cambridge (1980); apar mai multe
publicatii
—//- se inmultesc centrele de ,umanistica computerizata”, se introduc cursuri
in DH
! computerele devin mai performante si mai accesibile
1971- Project Gutenberg, Michael Hart (carti in domeniul public)
1972- Thesaurus Linguae Graecae (TLG), Univ. of California, Irvine

1976— Oxford Text Archive (OTA), evolutii in arhivarea textelor electronice
’85-"90 dezvoltare, interconectare, standardizare

—//- programe de analiza textuala in DOS: Word-Cruncher, TACT, MicroOCP
! apar computerele personale, posta electronicd, internetul si WWW
1988-90 Ian Lancashire si Willard McCarty, Humanities Computing Yearbook

1987 intalnire la Vassar College, Poughkeepsie, pentru crearea unei scheme
standard de codare pentru DH (,Principiile Poughkeepsie”) = TEI (Text
Encoding Initiative)

1990 prima propunere TEI

1994 prima versiune completa a Ghidului TEI (TEI Guidelines)

Shttp://www.corpusthomisticum.org
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1. Introducere in Digital Humanities Rigital Pumanities

’90... internetul devine parte vitald a activititii academice

@ internetul e folosit atat pentru publicare, cat si pentru promovarea DH

—//- apar multe proiecte si prototipuri pentru publicarea online a editiilor

digitale

m eforturile se concentreazd mai mult pe afisare, interfata, interactivitate

—//- apar colectiile si corpus-urile online
m se descopera noi moduri de scriere academica:

m extragerea de documente dintr-o bazd de date §i reconstruirea lor

intr-un material nou

= editarea colaborativi a documentelor (transcrieri de manuscrise,

adnotarea corpus-urilor, biblioteci digitale)

= posibilitatea furnizarii de continut multimedia (imagini, video, audio)

—//- TEI devine standardul de facto pentru DH
2007 lansarea Ghidului TEI P5 (TEI Guidelines P5)

1.3. Domenii ale DiGiITAL HUMANITIES

® dupa disciplina:
= paleografie si editie critica
= codicologie si biblioteconomie
filologie si analiza lingvistica
= istorie generala si istorii aplicate
= arheologie, artd, muzeografie
= calcul lingvistic si inteligenta artificiala
® dupa perioada:
= antica
= medievald
= moderna
= contemporana
® dupa aplicatie:
= analiza stilistica si studii de paternitate
= asamblarea si analiza corpus-urilor lingvistice
= editarea criticd erudita in format digital
m analiza textuala
= structurarea colectiilor tematice
= producerea de materiale in format tiparit si multimedia
= calcul speculativ (A.L)
® dupa sursa digitala:
= born-digital (nascute digital)
= convertite din analog

Cl>» DH tinde sa devina un instrument universal

a
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Bibliografie Rigital Pumanities

Exemple de folosire pentru Digital Humanities
m Cataloage bibliotecare online
@ http://www.manuscriptorium.com/
m Editii de text online
@ http://scta.lombardpress.org/
m Colectii integrate de texte selectate
() http://www.perseus.tufts.edu/hopper/
m Corpus-uri digitale complete
Thesaurus Linguae Graecae CD-ROM
® Seturi mari de date
(® http://storage.googleapis.com/books/ngrams/books/datasetsv2.html

Bibliografie

[1] “Partl: History” in A Companion to Digital Humanities, ed. Susan SCHREIBMAN,
Ray SIEMENS, John UNsworTH. Oxford: Blackwell, 2004. http://www.
digitalhumanities.org/companion/

[2] “Digital humanities” in Wikipedia, The Free Encyclopedia. https://en.
wikipedia.org/wiki/Digital_humanities

[3] Journal of the Text Encoding Initiative https://jtei.revues.org/

(¢ Tema pentru acasa

Cautati pe internet proiecte care folosesc elemente de Digital Humanities. Alcatuiti
o listd cu 3 proiecte relevante si descrieti-le.

Model pentru descriere:
URL: http://...
Titlu: titlul proiectului
Coordonator: ce institutie sau persoana dezvolta proiectul?
Scop: ce intentioneaza proiectul sa faca?
Continut: ce fel de continuturi implica proiectul?
Stadiu: in ce stadiu se afla proiectul acum?

Digital Humanities pentru sursele filosofice medievale ~ conf. dr. Mihai Maca HME2415 13/53
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2. Codificarea semantica

2.1. Reprezentare vizuala vs. reprezentare semantica

Semnificatia unui text este transmis& prin:
m textul in sine (litere, cuvinte)
= elementele meta-textuale (format, pozitie etc.)

o
T it
S
o7
g qlye 2
P nepled e e gl
ijy A

In format vizual (fizic), semnificatia meta-textuala este dedusa din reguli generale
sau locale
® uneori regulile sunt indicate explicit
= prin conventii general cunoscute
> titlul este mai mare, centrat, separat de text
= printr-o eticheta explicita
Ce>» sectiuni intitulate Note, Glosar, Cuprins
= prin declarare explicita

C#>»  uneori conventiile tipografice sunt descrise in Introducere
m alteori conventiile sunt neclare si sunt deduse din context

Exemplu’

Ifilosofi yindlela yokucinga okanye yokugiga ngehlabathi, ngephakade,
kwanangasekuhlaleni. Apha kwafilosofi, izimvo kuthiwa zilulwazi oluvela
noluhlalutywa ngamathamb’enggondo, into ethetha okokuba lulwazi ngezinto

[.]
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2. Codificarea semantica Rigital Pumanities

Procesul de extragere a semnificatiei vizuale, desi aparent simplu, este o operatie
complexa care implica vederea, memoria, experienta, intelegerea si sinteza; in
oricare dintre aceste functii se pot produce erori.

= Computerele nu pot, deocamdata, sa reproduca coerent acest proces.

m Uneori si cititorii umani se pot ingela in privinta semanticii vizuale.

Exemplu?

{TITLU:Ifilosofi} yindlela yokucinga okanye yokugiqa {CONCEPT:ngehlabathi},
{CONCEPT : ngephakade}, {CONCEPT : kwanangasekuhlaleni}. Apha kwafilosofi, izimvo
kuthiwa zilulwazi {CITAT:oluvela noluhlalutywa ngamathamb’engqondo}, into
ethetha okokuba lulwazi ngezinto [...]

Formatare pe calculator EF= Editie digitala -
m foloseste un program de editare m foloseste programe specializate 4
text comun ® produce un fisier codat semantic
® produce un format vizual
sursa RTF redare vizuala sursa XML
. sed \b Auctor \bO dicit [89b| in sed Auctor dicit ‘89b| in --- sed <name>Auctor</name>
\i Opera \i0 quod \i semper sit \iO, o dicit
id est\chftn {\footnote id est] inest ()pera quod semper sit, ld’<cb n="89b" facs="ms1.jpg"/> in
Wh... est!. <title>Opera</title>
quod
I - <quote source="#Liber3cap5">semper
sursi HTML id est] inest W sit</quote>,
. sed <b>Auctor</b> dicit |89bl in <app>
<i>Opera</i> quod <i>semper sit</i>, id <lem>id est</lem>
est<a href="#fn1"><sup>1</sup></a>... <rdg wit="W">inest</rdg>
<div><a name="fn1"><sup>1</sup></a> id </app>...
est] inest W</div>
De la vizual la semantic hume _
_ 5
.
Ut enim egregius doctor AUGUSTINUS
ait in libro De doctrina christiana=<— titlu
omnis doctrina vel rerum est vel signorum.
-~
Ut enim egregius doctor <name>August1nus</name> cntat

ait in libro <title>De doctrina christiana</title>,
<quote>omnis doctrina vel rerum est vel s1gnorum</quote>.

ISursa: http://xh.wikipedia.org (articol in limba Xhosa, Africa de Sud)
2Sursa: http://xh.wikipedia.org (articol in limba Xhosa, Africa de Sud)
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XML

<p xml:id="parO1" lang="la">
Ut enim egregius doctor
<name type='"person" ref="#Augustinus">Augustinus</name> ait in libro
<title ref="#Aug-DeDoctrChrist">De doctrina christiana</title>,
<quote source="#Aug-DeDoctrChrist-LibiCap2">omnis doctrina vel rerum
est vel signorum</quote>.

</p>

2.2. Paradigma semantica in lumea digitala

m La fiecare 3—4 zile producem atita informatie cati a fost produsd acum 10 ani
timp de un an intreg

= Diferenta intre continutul digital si cel analogic se pierde, ceea ce conteaza este
relevanta

‘Web semantic, Web 2.0

® pune accent pe: continut generat de utilizator, uzabilitate, interoperabilitate
® se opune vizualizarii pasive a continutului
m continutul digital este structurat semantic astfel incat s poatd fi prelucrat de

computere
Exemplu: Generarea unui index 7

Procedura clasicé pentru carte Procedura computerizati,
tiparita multimedia

1. procurarea cartii 1. copierea electronica a cartii

2. fisarea tuturor ocurentelor cuvin- 2. marcarea ocurentelor semnifica-

telor semnificative tive in document

3. ordonarea fiselor si verificarea lor 3. extragerea dinamica a cuvintelor

4. transcrierea figelor marcate

5. punerea in pagina 4. -
&% dureazi cateva ore sau zile 5. aplicarea unui sablon de stil

&% dureaza citeva minute sau ore

= Etapele tranzitiei:
vizual —— sintactic — semantic
Ce>»  Proslogion — <i>Proslogion</i> — <title ref="#Ans_Prosl">Proslogion</title>
® Proceduri de extragere a continutului semantic:

= manuald
un utilizator uman selecteaza si marcheaza continutul semantic
C®»  exemplu: Wikipedia
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2. Codificarea semantica Rigital Pumanities

B semiautomata (asistat3)
utilizatorul uman decide continutul semantic si foloseste apoi un sistem automat de
marcare

C#®> exemplu: filtrele anti-spam pentru email
= automatd
computerul foloseste date statistice si algoritmi pentru a marca continutul semantic
C®»  exemplu: Google Translate
&3 De lareprezentarea semantica la cea vizuald se poate trece usor prin formatiri automate

pe baza unor foi de stil.

Arhitectura sistemelor de calcul

M utilizator

interfata cu utilizatorul vizual
fisiere de date cod, text
programe specializate
digital
sistem de operare
echipamente hardware electronic

Digital Humanities pentru sursele filosofice medievale ~ conf. dr. Mihai Maca HME2415 17/53
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2. Codificarea semantica Rigital Pumanities

Design reutilizabil, structuri abstracte, interfete

Data structures

TEI-XML

Data layer[ Model

AN

Interfaces

View

Export

P oo [fem

Controller outpat oy

Object-Oriented
Programming

Class
Abs.Object X Instance Separarea celor 3 straturi (date, redare, calcul) faci-
attribute = x Object N : < . <
method() N o meaza dezv9ltarea 1nd@endﬁnta a comp(?.nentelor,
method(n) intercomunicarea lor si reutilizarea solutiilor.

Computer logic layer

2.3. Utilitatea codificarii semantice

1. Prelucrarea computerizata a datelor
m orice document generat conform standardelor poate fi transmis si prelucrat

de orice program care implementeazé standardele =l
® abordarea computationald a cantitdtii mari de texte existente scuteste
cercetdtorul de operatii repetitive si consumatoare de timp -

2. Vizualizare conform intentiei utilizatorului
m acelasi document poate fi afisat in multiple moduri, cu sau fira
interactiunea utilizatorului L@
3. Imbogitirea si conectarea informatiilor metatextuale
m oricite detalii pot fi atasate textului, textele pot fi interconectate,
informatiile pot fi furnizate de alte surse 2B
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2. Codificarea semantica

Digital Humanities

(¢’ Tema pentru acasa

8 In1Sent prol q 1

obiectum theologicum, nam id ipsum quod est significatum totale propositio-
nis theologicae.

(Obiectiones)

Contra istud argui potest primo, quia vel istud significatum totale pro-
positionis est aliquid vel nihil. Si nihi, igitur nihil est obiectum scientiae, et
sic scientia nullum habet obiectum, cuius oppositum dicitur. Si aliquid, vel
ens in anima vel ens extra animam. Si ens in anima, vel complexum vel
incomplexum, non incomplexum, ut patet, igitur complexum; contra primam
conclusionem. Item, per rationes primae conclusionis probari potest quod non
sit ens in anima complexum vel incomplexum. Si ens extra animam, habetur
contra secundam conclusionem.

Secundo, de talibus significatis propositionum videtur nullo modo posse
salvari quod sint aeterna et ex necessitate et non contingentia aliter se habere,
igitur non sunt obiecta scientiarum. Assumptum patet, quia, sicut supra tan-
gebatur, nihil aliud a deo est necessarium; haec autem significata non sunt
deus; igitur etc.

Tertio, ex tertia conclusione argui potest contra secundam: Nam signifi-
catum huius propositionis scibilis »deus est¢ est deum esse, hoc enim ipsa
significat, et hoc potest esse obiectum alicuius scientiae et assensus, sed deum
esse non est aliud quam deus. Quod probatur, quia omni alio a deo circum-
scripto deus est, igitur, cum deus sit vera, immo verissima et summa res extra
animam, aliquod obiectum scientiae est res extra animam; quod est contra
conclusionem secundam.

(Ad obiectiones)
Ad primum dicendum quod hoc nomen >aliquid¢ sicut et ista alia sibi
synonyma >res< et »ens< possunt accipi tripliciter: Uno modo issil

secundum quod omne significabile incomplexe vel complexe, et hoc vere vel
false, dicitur res et aliquid. Isto modo Philosophus'® in Praedicamentis capi-
tulo De oppositis significata iti dictoriarum vocat res, ut ibi
patet. Et eodem modo accipit rem ibidem capitulo De priori, cum 2it?; »Dum
res est vel non est, oratio vera vel falsa dicatur, necesse est«. Non enim, quia

"9 ¢f Arustor Categoriae 10 (12b 10; Juntina 1',53D)
 jbid 12 (14b 21-22; Juntina 1',58C)

“

Identificati toate elementele
non-textuale purtitoare de
sens din pagina aldturatd
(semne, formatari, pozitie).
Intocmiti o legend4 a acestor
elemente.

(G. Ariminensis Lectura super ... Sententi-

arum, Vol. 1, de Gruyter, 1981, p. 8)
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3. Editarea critica

3.1. Metode de abordare a editiilor critice

m Metoda celui mai bun manuscris

m Metoda eclectica
= Lectio difficilior

= Metoda stemmatica (lachmanniand)
= Stemma codicum

®m Metoda neorientata (materiala)

3.1.1. Metoda celui mai bun manuscris

® cea mai veche si mai simpla metoda
m este ales un manuscris considerat cel mai bun si este transcris
= cum este ales?
= cel mai vechi
= cel mai complet
= cel mai usor de citit, etc.
Ce»  uneori manuscrisul de referinta este schimbat de la o sectiune la alta
= metoda utild cAnd intre copii se identifici una de o relevanta aparte, ex. un
autograf

3.1.2. Metoda eclectica

m scopul editorului este de a obtine un text final cat mai apropiat de intentia
autorului si cat mai inteligibil
m editorul isi poate stabili o metodologie stiintifica sau semi-stiintifica, dar unele
optiuni vor fi subiective, autoriale
= editorul igi asuma sarcina de a interpreta probele materiale pentru cititor
m Proceduri eclectice:
recensio sortarea si colationarea manuscriselor
examinatio incercarea de a stabili cea mai timpurie versiune a textului
emendatio corectarea textului (uneori numiti divinatio)
= interventiile editorului pot fi netransparente si pot corupe textul;
normele de inteligibilitate pot fi subiective
m datoritd procedurilor complexe de reconstituire a textului, deciziile editoriale
raman obscure

Lectio difficilior potior
= lectiunea mai dificila este mai puternica
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® poate fi consideratd o metoda eclectica
m folositd in sec. XV-XVIII pentru editarea Bibliei si a altor surse, drept criteriu
obiectiv in selectarea variantelor textuale
m Regula: acolo unde manuscrisele diferd, se alege lectiunea cea mai dificila
= Asertiune: cAnd copistii nu inteleg un cuvént sau fragment dificil, il inlocuiesc
cu unul mai simplu, comitand o greseala

C#>»  Ex: Toletanus | Tolemeus | toleramus ; supervincentis | supervenientis | super intendentis

Mt 6,9: matep MOV, O €V TOIG 0VPAVOLG, AYLAGIET® TO OVOHA GOV ...
Lc 11,2: whrep, dyroodéteo tO dvopo oov ...

3.1.3. Metoda stemmatica (lachmanniana)

® reconstructia prin metode filologice a relatiilor de derivare a manuscriselor dintr-

un arhetip
arhetip = model virtual al tuturor copiilor manuscrise, posibil dar nu
obligatoriu textul original
® prin evaluarea diferentelor textuale comune ale manuscriselor (lectiuni opuse,
apoi erori comune), se obtine o stemma codicum

arhetl
martor-
(manuscris)

lectiune varianti textuald atestati doar de unele manuscrise
C#®> Ex:autem|enim; ergo|igitur; sive|seu; inv....
eroare varianta textuala evident gresitd, dar atestatd de unele manuscrise

C®> Ex:erat|errat; anima|alia; sum|suum; om. ...
m deciziile editoriale in privinta variantelor textuale se iau apoi in functie de relatia
manuscriselor cu modelul
E M. L. WesT, Textual Criticism & Editorial Technique, Stuttgart: B. G. Teubner, 1973

Stemma codicum
1. se numara lectiunile diferite din fiecare manuscris si grup de manuscrise

C#» M=15;N=11;P=21;Q=14;R=11; S=12; MN=17 ; RS=11 ; QRS=19
2. se dispun in cerc siglele si se izoleaza grupurile
3. se conecteaza intr-un punct comun grupurile, obtinind stemma neorien-

tata

4. se numari erorile comune ale manuscriselor si grupurilor pentru a decide
cum se orienteaza stemma

Ce» M=4;N=3;P=9;Q=5;R=2;S5=3; MN=5; RS=4 ; QRS=3
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5. se ridicd stemma in punctul in care nu existd greseli comune, obtinind
stemma orentata

N
W) C
N

3.1.4. Metoda neorientata (materiala)

m este centratd pe obiectul material (ex. manuscrisul)
= redd exhaustiv proprietatile sursei
m evitd interpretérile arbitrare, conjecturile, emendarile
® asigura maxima stiintificitate si factualitate
= oferd instrumente pentru interpretarea textului sursa
m poate produce asa-numita headless edition
headless edition = editie critica a tuturor surselor manuscrise fara stabilirea unui text
unificat
Ms. A Ms. B Ms. C

text si descriere text si descriere text si descriere

3.2. Tipuri de editii critice

m Editia tip facsimil

m Editia eclectica

= Editia literara (critica)
= Editia diplomatica

m Editia materiala

3.2.1. Editia tip facsimil

= reproducere fotografici a sursei textuale
m contine eventual o introducere, un aparat minimal si/sau anexe (index,

bibliografie etc.)
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Rigital Pumanities

1611 King James First Edition, 40

3.2.2. Editia eclectica

B S

e

..L:r.."—‘.'-‘: = 5

==k

bt
ik

i
1.4

oth

Anniversary Edition, The Bible Museum (2011)

m centratd pe textul stabilit de editor, de obicei printr-o metoda eclectica sau a celui

mai bun manuscris

® aparatul critic este minimal, incomplet sau inexistent
= fragmentele de text reconstituite de editor sunt uneori marcate cu semne

conventionale

8 DE CIVILL DONINIO [ear. 1.

homines conmutaverint inter se aliqua sine suo consensy, (2D
non est fustum ; et patet, quomodocunque homines conmu-

. taverint bonum domini emendo, vendendo, donando, fudi-

o amront cando, nisi pse concesserit, conmutaclo est iniusta.  Hoc

S crgo habito probatur quod Deus non approba quod iniustus s
aliquis dominetur, quia onira, si
Deus approbat istud dominium, per idem approbat usum
illios dominii et omnia alia que sibi pertinent; et cum
omnis talis abutatur bonis domini (ut patet ex secundo
argumento), sequitur quod Deus approbat hunc abusum: 1o
ymmo, cum quodlibet opus tlis iniusti sit peccatum, se-
quitur quod Deus sit auctor et approbator peccati, non
solum quoad esse secundum sed quoad esse primum; quia,
si Des vult quod iste dominetur et iste solum sic dominatur

etro. infusto,

tyranisando, sequitur quod Deus vult quod ipse tyranniset, ig
ct per consequens, ut sic, peccet: quod est blasphemum
dicere. - Confimasur cx Scriptara: nam Osee vl 4, Deus
diit propheice de tyrannis, Ji regnaverunt et non e me;

sndacking tis, yFannides enim dicuntur equivoce regnaciones pretense (ut

B diewm cst super
pretenso); ct paiet cum iniusti non dominantur ex * Deoga.
quod ullus simpliiter dominantar.

capitulo tercio de iure simpliciter cts0

i

Loswnsor Licet autem raciones tres predicte dent fidem plaribus

ad conclusionem_propositam, tamen quia. alii, secundum 25
varacionem suorum sensuum, et in alis racionibus delec-
antur, ideo ut conclusio sit universalius et magis evidens,

1, Teyteg e adiciam sox raciones alias ad candem.  Primo sic: Non est

SRR possibile hominem iuste simpliciter habere aliquod bonum
sibi adiacens, nisi Deus donando id sibi prestierit (ut patet 30
tractatw tercio de Dominio divino); sed Deus non presiat
alicui, dum est in mortali peccato, aliquod donum suum:
ergo nullus existens in mortali peccato habet pro tunc juste

a1 Dow coniec: cod e, 2. adcan: <o adticiam.

10, Superius, presumably ractatu priw. - CH. supes, p.

3.2.3.

] LIBER PRINUS. 9

er aliquod bonum.  Minor videtur ex hoc quod e he wouit

non est prudentis prestare inimico, quem scit solum abui”

prestito et ad sui damnum dissipare bona prestands : Deus

autem est summe prudens el providus; ergo mon prestat

Sereature sue quidquam pro tempore quo peecat mortaliter
Confirmatur ex hoe quod non est possibile Deum prestare o ie s us.

alicui aliquod nisi digno: mullus tlis est dignus esse Dei ™7

J. WycLIFFE, De civili
dominio, lib. I, ed.
Reginald Lane Poole,
London, Wyclif Society,
1885

prestarius; ergo nulli tali, pro tempore quo est huiusmodi,
prestat assumptum. - Patet ex hoc quod Deus, cum non potest
voluntarie et ra

abiliter prestare, co ipso quod prestat
aliquid creature, dignifical ipsam ut sit Deo prestarius: et

cum hoe sit magna gracia, videtur quod Deus prius vel

simul gratificat ereaturam  racionalem, dum aliquid sibi

donat. Secundo confirmatur ¢x hoc quod oportet omnem . one
35impetrantem dominium, eo ipso impetrare a Deo dominium, Sk 3

u sit capitalia dominus cufuscunque {ul patel ex ukima Sk e

Bracione capitli precedentis); ergo conclusio: et * minor
patet ex hoc, quod impetrare, cum sit creaturam se digni-
ficare, est mereri, quod non potest inesse nisi per graciam.

0 Terco confimatur ex boc quod i quis impeteet 2 Deo, ¢ Gott o,
Deus consenit impetracioni, et per consequens fustum est S gk
quod habeat K et cum omnls st accidents presupponit s
usticiam in subiecto (ut patet ex racione prima prioris capi-
twl), sequitur quod, prius quam iustum sit quod quis hat

25 donum Dei, oportet eum in sua substancia esse fustum.  Et
istud videtur Scripturam inmucre (Iacobi primo capitulo, 5)
quando dicit, i guit enim vestrum indigel sapintiv, postulet
@ Do gui dat omnitus affuenter el won inproperat. Eece,
quod oportet impetrare 2 Deo quidquid homo habere volu-

soerit; secundo, quod Deus non donat nisi grato, quia non
inproperat in donando, sed post conveniendo ingratos ¢t
infideles servos ad iudicium, (ut patet Math. xxv. 14 de
homine profecto peregre posiquam tradidit famulis bona
sua). Et polest istud confirmari per illud Psalm. xlix. 16,

35ubi inproperat peccatori quia enarmat iusticiam suam et

. e i mine sda s .

Editia literara (critica)

m centrati pe text si pe traditia acestuia
® contine un aparat critic extins, mentioneazi variantele textuale si deciziile

editoriale
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m foloseste o metoda stiintifica pentru stabilirea textului (ex. m. stematicd)

(APPENDIX)
TRACTATUS PRIMUS

Cap. 7. De intentione
ad intellectum eorum quae dicta sunt

Ad intellectum autem omnium eorum quac dicta sunt
sciendum est quod formae nomen | et rationem primi
invenerunt Stoicr; et ante cos qui philosophi fuerunt s
CURET omnem causam ad materiam retulerunt. | Vidente

enim quod nihil in materia per quod id quod formabile est
formetur et quod maeria formabilis formantis se formac
causa esse non potest, DIXERUNT formas esse a materia
separatas, eo quod quaecumque sunt in materia formae in
materiam inductae sun; et ideo non possunt esse causae
formationis | materiae. Td enim quod per sc et substantia-
liter et secundum seipsum causa est formationis non est
formatum sed formans secundum ipsum, et ideo tales for-
mas indeficienter formantes extra materiam esse posue-
runt et separatas in lumine primorum agentium intellectu-
um existentes ex quibus sicut ex quodam sigillo omnium
formac quae formantur produci habent.

GaPIFZ\B P B2 5 01 Mel PIBSI\RIVL BRI S5 V2 151 2RS\npes

14 RITI37a RECAr 17 G720 0 25 MoI €13l
P O i 38 R toow R T | 5 i

34 Cap st om. 2 12 R6 1 | De—sune] D qua forma agenum et n o oper . quamvis cuius R4 formac forma R4 i (ane £4

s autem formas — sic foris manentes et omnia for-
mantes — cum ipso lumine agentium intellectuum ex-
pandi pixgRUNT super formanda, et ideo tales formas
DIXERUNT esse principia formalia incorruptibilia per
quac vera habetur scientia et notitia rerum, sicut lu- »
mine solis color expanditur vel effunditur super colorata
visibilia | secundum cos qui DICUNT, sicut et verum est,
quod colores non sunt in tenebris | sed in adventu lu-
minis expanduntur super corpora. terminata. Propter
quod ctiam Pymacorict colorem “cpiphanium’ — hoe
t “desuper eminenten’ — nominaverunt; hoc igitur
modo pixeruNT a separatis formis per intelligentiae
agentis lumen formas effundi materiales, et ideo mate-
riales formas non vere dici formas sed verarum for-
marum imagines, sed tam separatas quam imagi
carum de rebus pracdicari: scparatas quidem co quod
Tumine quod
est | rerum | infunduntur omnibus et faciunt esse et
sunt principia cognitionis ipsorum; imagines autem

nes 1
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i 2
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ALBERTUS MAGNUS, Liber sex principiorum, p. xli,

Institutum Alberti Magni Coloniense
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3.2.4. Editia diplomatica

conserva cat mai mult forma specifica a textului: ortografie, asezare in pagina
nu normalizeazi cuvintele, uneori nu expandeaza abrevierile
contine un aparat filologic exhaustiv

relevantd pentru documentele juridice si diplomatice

|
* e e s
N Francisc pecachs luceatpose, Rerum vulgaion ragmenca

1o sl mio primo Quiaders dan

Del st sl i chio plange &cragions Fra e v sperange el an dolore
Qe s chip prous intenda amore  Spero trouar piecs non che perdono.

Ma bes eggio o s coms al popol ttto Faol i gran tépo. onds souente

i i Etdel el frutto

ol pentersi, ol conoscer chiaraméte  Ghe quito piace al mdo ¢ breue sogna

Per fare una leggiadra sua uendetta ‘Et punire in un di ben mille offese

Celstammite amor lasco siprese Come huom cha nocer huogo & ipo aspetts

EraJa mia intute ol corrisretia Per fa i &) ne giocchi sue difese

PETRARCA, Rerum vulgarium fragmenta, 1r, http://dcl.slis.indiana.edu/petrarchive/content/c001r.xml#rvf001
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3. Editarea critica Rigital Pumanities

3.2.5. Editia materiala

® centratd pe forma materiala conservatd a textului
m descrie si redd exhaustiv toate detaliile sursei
® uneori nu contine textul unificat, editat, ci doar variante (= editie headless)
m preferabil in format digital, datorita cantitatii mari de informatie
Feuillet(s) | Genre Incipit Remarques
6 Séquence Alle celeste nec non et perhenne luia 1.4 ajout du mot -Christi
12 Offertoire Ad te Domine V. Respice, |.8 ajout du mot -mei
15 Introit Gaudete in Domino grattage du texte du psaume
18 Offertoire C .11 grattage [—enim deus]
23 Hymne Benedictus es 1.5 grattage et ajustement du texte sous la mélodie
23 Hymne Benedictus es 1.3,6 & 7 ajout -es, main 1 musique (cf. encre)
25 Offertoire Exsulta satis V_Loquetur, | 4 grattage et ajustement du texte sous la mélodie
48 Offertoire Reges Tharsis V. Suscipiant, |.6 rajout postérieur de la reprise —ef adorabunt
51 Introit Omnis terra 15 ajout postérieur ferra
53 Offertoire Jubilate Deo universa terra V. Locutum est |.3 grattage —mea (mauvaise place de la syllabe)
53 Offertoire Jubilate Deo universa terra V. Locutum est ajout postérieur de <est >(oubli)
73 Introit Invocabit 1.8 ajout de -me
74 Graduel Angelis suis |. 5 ajout postérieur de -ne unquam
76 Trait Quihabitat \.Quoniam ang_, |.2 grattage du texte
94 Trait De 1.4 grattage et réécriture du texte, main postérieure
98 Offertoire Miserere mihi V. Tibi soli, 1.6 ajout du mot —soli, main 3
104 Offertoire Domine in auxilium rubrique Co grattée (erreur de rubrique)
107 Offertoire Illumina oculos VRespice, |.2 grattage de la syllabe —di de —exaudi (placement)
108 Trait Ad te levavi 1.8 grattage du mot —oculos
E N = e TR vt i 2 e

Le graduel de Bellelay, Liste des interventions, http://el.enc.sorbonne fi/bellelay/correctionstexte.php

3.3. Elementele unei editii critice

m Introducere
m Text
m Aparat critic

Ce>  se pot adduga alte elemente auxiliare: index, bibliografie, diagrame, ilustratii etc.

3.3.1. Introducere

m O editie critica contine in introducere:
1. descrierea surselor
= descrierea fiecarui manuscris
= relatia dintre manuscrise (stemma codicum)
2. datare
atribuire
4. prezentare doctrinara
= continutul si pozitia textului in context istoric
= sursele explicite si implicite
5. descrierea procedurii de editare
= metoda de editare folosit
= abrevieri si aparat critic

w
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6. bibliografie secundara
c® ordinea si lungimea partilor introducerii pot varia; uneori cand unele elemente
descriptive au fost deja publicate, o parte poate fi inlocuitd cu referinta

bibliografica

3.3.2. Text

m Textul editat urmeaza anumite standarde lingvistice si grafice la care editorul

adera:

ortografie latina clasic, latind medievala sau ortografie necorectati

punctuatie punctuatie modernd, clasicd sau punctuatia originala a sursei

sectionare textul este divizat prin titluri in sectiuni; se pot pastra sectiunile
originale sau se poate face o noua sectionare logica

formatare se pot folosi forme diferite de caractere (inclinate, majuscule reduse
etc.) sau tag-uri in format digital pentru a indica elemente specifice:
titluri, nume, citate etc.

3.3.3. Aparat critic

contine toate detaliile paleografice, istorice, filologice atasate textului de catre

editor

vizual reprezentat prin: semne in text, note de subsol, note marginale, note finale

randurile textului sunt numerotate, aceste numere sunt folosite ca referinte

Tipuri de aparat:
paleografic (filologic) descrie diferentele textuale intre manuscrise

surse indica sursele primare pentru citate si aluzii
surse biblice uneori aparat distinct pentru sursele biblice
traditie indica manuscrisele pe baza cédrora este editat textul

comparativ cand existd mai multe redactari ale textului, o redactare secundara
poate avea propriul aparat

Utilitatea codificarii semantice digitale

orice tip de editie poate fi codatd in TET

aceeagi editie poate fi codata in mai multe moduri

o editie poate fi trecutd usor de la un standard la altul

aceeasi editie poate fi vizualizata prin diverse interfete

afisarea aparatului critic este flexibila si modificabila

editia critica digitala este convertibila in format clasic imprimat

(¢ Tema pentru acasa

Alegeti din bibliotecd sau online o editie de text medieval. Cercetati textul si
introducerea incercand sa raspundeti la urmétoarele intrebéri:
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1. Ce tip de editie este?
[ facsimil [Jeclecticd [Jcriticd []diplomatica [ ]materiala
Observatii:
2. Ce metoda de editare a fost folositi?
[J cel mai bun manuscris []eclectici []stematica []materiald

Observatii:
3. Ce elemente de editie critica sunt prezente:
® in introducere:
® in text:
® in aparatul critic:
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4. Principiile TEI-XML

4.1. Formatul XML

XML (extended Markup Language) = text in format digital cu marcaje metatextuale
Doar 5 tipuri de continut:
1. tag-uri (contin elemente metatextuale)
<tag></tag>
sintaxa: intre semnele < > si inchise cu /
2. atribute (precizeazi parametri ai tag-urilor)

<tag attr="val"/>

sintaxa: nume (fra spatii) urmat de = urmat de valoare intre ghilimele " "
3. text (textul ca atare)

text
sintaxa: orice caractere (cu exceptia <>) si care nu sunt tag-uri
4. declaratii (comenzi de procesare)
<? decl 7>
5. comentarii (continut ignorat la procesare)

<!-- comm -->

Exemplu de XML
XML

<text>
Acesta este un text XML. Marcheaza ceva <bold>important</bold>.
A fost scris la <oras tara:"Romania“>C1uj</oras>.
< >
<tag>Un tag poate contine
<subtag>un subtag care poate si el contine
<subsubtag>sub-subtag-uri</subsubtag>
</subtag>
</tag>
Un tag poate avea zero, <separator/> unul sau mai multe atribute
<oras tara="RO" judet="CJ" prefix="0264">Cluj-Napoca</oras>
</text>

Specificatii
m tag-urile au doua forme:
= pereche: delimiteazi o portiune de text (<tag>text</tag>)
o trebuie inchise in ordinea inversa deschiderii (<a><b><c>...</c></b></a>)
o doar tag-ul de deschidere poate avea atribute (<tag attr="val">...</tag>)
= singure: ca element de sine statitor, fara text (<tag/>)
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4. Principiile TEI-XML Digital Humanities

o pot avea atribute (<tag attr="val"/>)
m continutul dintre tag-uri poate avea in el tag-uri, creand un arbore
<branch><leaf/></branch><branch><leaf/></branch>
® in XML bine-format, trebuie sa existe un singur tag radacina care sd contina tot
documentul
m spatiile suplimentare si sfarsiturile de linii sunt in mod normal ignorate, dar sunt
folosite pentru editarea mai usoara a codului

<document>
Format:
<b>bold</b>, —  Format: bold, italic.
<i>italic</i>.
</document>

Concepte de baza in structuri tip arbore
nod orice element care face parte din structura
radacina element care subordoneaza toate celelalte elemente ale documentului
parinte relatie intre elemente in care elementul vizat are sub-elemente
copii relatie in care elementele vizate sunt imediat subordonate elementului parinte
frati relatie in care elementele vizate sunt pe acelasi nivel si au un parinte comun
descendenti relatie in care elementele vizate sunt inferioare unui element superior
antecedenti relatie in care elementele vizate sunt superioare ierarhic si conectate cu un element
descendent

Antecedent

[Descendent] [Descendent]

4.2. Despre TEI

® Ghidul Consortiului Text Encoding Initiative (TEI) stabileste sistemul de adnotare
pentru documentele din domeniul umanist
TEI foloseste XML ca format de fisier
= TEI este un subset de instructiuni XML carora li se atribuie o semantica
in TET sunt specificate elementele XML folosite la editiile digitale
elementul radicini al unui document TEI-XML este <TEI> </TEI>
un document TEI are de obicei doua parti obligatorii:
= un preambul <teiHeader> </teiHeader>
= in preambul sunt descrise proprietatile documentului: titlu, autor,
versiune, surse etc.
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4. Principiile TEI-XML Digital Humanities

m corpul textului <text> </text>
= contine textul cu tag-uri TEI; textul principal este continut intre
<body> </body>; paragrafele de text sunt cuprinse intre <p> </p>
m toate specificatiile TEI se gasesc pe site-ul: http://www.tei-c.org/

Exemplu de structura de baza TEI

TEI-XML
< >
<TEI xmlns="http://www.tei-c.org/ns/1.0">
<teiHeader>
<fileDesc>
<titleStmt>
<title>Titulus operae</title>
<author>Nomen auctoris</author>
</titleStmt>
<sourceDesc>
<p>Textus fictivus</p>
</sourceDesc>
</fileDesc>
</teiHeader>
<text>
<body>
<p xml:id="parO1" lang="la">Hic est textus editiomis.
Transcriptus est in linguam programmandi qui
nomen <ref target="http://www.tei-c.org/">TEI</ref> habet.</p>
</body>
</text>
</TEI>
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4. Principiile TEI-XML Digital Humanities

Exemplu de documentatie din Ghidul TEI

<titleStmt>

<titleStmt> (tite statement) groups information about the ttle of a work and those responsible for its content. [2.2.1 The Title Statement 2.2 The File Description]

Module header — The TEI Header

Attributes altiobal (@i, @, @xmiang, @ baso. @uispace) ati ol endiion (Bro, @31y, @rodiion) at lobal nking (@corsn, @ynch, @samoAs, @Dy, @next, @Y,
@erclude, @selech (atglobal.analyic (@ana)) (atLglobal facs (@facs) (atalobal.change (@change)) (atlobal.responsibiily (@cert, @resp) (attgiobal source (@source))

Contained by header: biblFul fleDesc

May contain core: author editor meeling respSimi tle

header: funder principal sponsor

Example

<titiestne>
1,

of St. John Norbert: a machine-readable transcription</titles

Content model

</sequenc
</content>

Schema Declaration 0o

(@ http://www.tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/ref-titleStmt.html

4.2.1. Programe pentru editarea TEI-XML

m Editoare avansate

0 ofera validare TEI, autocompletare, documentatie

u oXygen XML Editor (cu plata) https://www. oxygenxml . con/

= VS Code (open source) https://code. visualstudio. con/
= Atom (open source) https://atom. io/
u XML Copy Editor (open source) http://xml-copy-editor.sourceforge.net/
L] JEdlt (open source) http://wwv. jedit.org/

m Editoare simple

0 ofer# colorizarea sintaxei, uneori validare XML

= Notepad++ (open source) https: //notepad-plus-plus. org/
L] Notepad2 (gratuit) http: //www. flos- freevare . ch/notepad2. html
u Eclipse (open source) https://eclipse.org/

m Editoare web

0 functioneaza in browser, ofera functionalititi diverse

L] COdeMirl‘OI‘ (open source) https://codemirror.net/
= eXide (open source) http://exist-db.org/exist/apps/eXide/index.html
= DH Editor (pentru acest curs) https://dhcluj.ro/dhm/lab/editor/
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Digital Humanities

Editoare

ol [CAUsers

Rendex

5 project |22 OpenPnd Resource

indexed: 0 Rendex

(copii de ecran)

o] - <olygen> XML Edtor

Atbute

vae
1
recomrect

x
B x
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(¢ Tema pentru acasa

Folosind urmétoarele tag-uri, codati textul de mai jos:

<text></text>
<p></p>
<title></title>
<name></name>
<quote></quote>

elementul ridacini al documentului
paragraf

titlu de opera

nume de autor

text citat

Quia intellectus habet duas operationes: scilicet unam qua format quiditates, in qua
non est falsum, ut dicit ARISTOTELES in Il De anima; aliam qua componit et dividit; et in
hac etiam non est falsum, ut patet per AUGUSTINUM in libro De vera religione, qui dicit sic:
“nec quisquam intelligit falsa”. Ergo falsitas non est in intellectu.

Praeterea, AUGUSTINUS in libro LXXXIII quaestionum, quaestio 32: “omnis qui fallitur,
id in quo fallitur, non intelligit”. Ergo in intellectu non potest esse falsitas.

Item ALcazer dicit: “aut intelligimus aliquid sicut est, aut non intelligimus”. Sed
quicumque intelligit rem sicut est, vere intelligit. Ergo intellectus semper est verus; ergo
non est in eo falsitas.

THOMAS DE AQUINO, Quaestiones disputatae de veritate, Q. 1, art. 12
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5. Reprezentarea manuscriselor in TEI

5.1. Indicarea si descrierea manuscriselor

® indicarea unui manuscris se face in general prin locatie, biblioteci, cota
C#» London, British Library, Arundel Ms. 415

m descrierea manuscrisului contine informatii precum:

= codicologice (material, dimensiuni, legaturd, decoratie)

= istorice (datare, provenienta, posesie)

= continut (lista textelor continute, cu detalii: titlu, pagini, incipit/explicit,
referinte)

415

Membranaceus, in 4to., ff. 49, sec. fortasse XIII. exeuntis; cum codice superiori compactus.

> 1. Versus de septem sacramentis. fol. 30.

2. Quaedam de sedium partibus. fol. 31. b

Incip. “Primo, proaulum, id est, preeporticus.”
& oo

J. ForsHALL, Catalogue of Manuscripts in the British Museum, 1834, vol. I, p. 118.

Indicarea si descrierea manuscriselor in TEI
= in functie de scop, descrierea manuscriselor poate fi:
® in cazul editiei critice care are in corp textul, manuscrisele sunt descrise in
preambul, in interiorul elementului <sourceDesc>
= cénd intregul document este o listd de manuscrise (un catalog), manuscrisele
sunt descrise in corpul textului, in interiorul elementului <body>
= dacd manuscrisul este mentionat doar ca referinta in text (de ex. intr-o prefata),
descrierea poate si apara in interiorul altor elemente TEI
m descrierea si indicarea (referentierea) manuscriselor sunt lucruri diferite:
® un manuscris este descris o singura data si primeste un identificator
= referintele interne (ex. aparatul critic) indica manuscrisul cu ajutorul identifi-
catorului
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5.2. Setul de instructiuni pentru descrierea manuscriselor

<msDesc> element parinte care contine descrierea
xml:id=", " atribut care precizeazd identificatorul unic
<msIdentifier> element parinte care contine datele de identificare
<settlement> localitatea
<repository> biblioteca
<idno> cota
<msContents> element périnte pentru continutul manuscrisului
<summary> contine prezentarea generald a ms.
<date notBefore=" " notAfter=" "> datarea manuscrisului
<origPlace> originea manuscrisului
<...> alte elemente
<msItem> descrie o parte individuala din ms.

N

Instructiuni pentru descrierea unei parti de manuscris
<msItem> poate aparea de mai multe ori, poate contine:
<locus> sau <locusGrp> indicarea paginilor
<author> nume autor
<title> titlul partii
<bibl> sau <listBibl> bibliografie
<incipit> gi <explicit> inceputul si sfarsitul textului

Alte elemente pentru descrierea manuscriselor
<head> rubrica manuscrisului

<physDesc> descriere fizica, prin <objectDesc> <supportDesc>
<dimensions> <extent> <layoutDesc> <handDesc> <decoDesc>
<bindingDesc>

<history> date istorice, prin <origin> <provenance> <acquisition>
<additional> informatii aditionale, ex. <1istBibl>
<msPart> informatii despre o parte distinctd a unui codex, similar cu <msDesc>

Exemplu de descriere de manuscris
TEI-XML

<msDesc xml:id="MsCj9">

<msIdentifier>
<settlement>Cluj-Napoca</settlement>
<repository>Biblioteca Academiei</repository>
<idno>Cod. lat. 9</idno>

</msIdentifier>

<msContents>
<summary>
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5. Reprezentarea manuscriselor in TEI Rigital Pumanities

TEI-XML (cont)

<date notBefore="1451" notAfter="1500">sec. XV, a 2a jum.</date>
<origPlace>Europa centrala?</origPlace>

</summary>

<msItem n="1">
<locus from="1r" to="64v">ff. 1r-64v</locus>
<author>Giovanni Bocaccio</author>
<title>De claris mulieribus</title>
<bibl>G. Boccacio, De Mulieribus Claris (ed. Virginia Brown),
Harvard:Harvard University Press 2001</bibl>

</msItem>

<msItem n="2">
<locus from="65r" to="117v">ff. 65r-117v</locus>
<title>Commentarius super Aristotelis libros</title>

</msItem>

</msContents>
</msDesc>

Exemplu de sursa din catalog si de indicare a ms.

CLUJ-NAPOCA
Biblioteca Academiei

Cod. lat. 9

a. GIOVANNI Bocaccro, De claris mulieribus (1r-64v) — b. Commentarius super Aristotelis libros (65—
117v).

Orig.: Europa centrali?; XV,

ADRIAN PAPAHAGI, ADINEL-CIPRIAN DINCA, in colab. cu ANDREEA MARzA, Manuscrisele medievale occidentale din
Romania: Census, lagi:Polirom, 2019

TEI- XML

<p>
. Boccacio in the Cluj manuscript <ptr target="#MsCj9"/>
</p>

5.2.1. Descrierea manuscriselor pentru aparatul critic

® pentru aparatul critic in TEI, martorii textului sunt descrisi prin elementele
<listWit> <witness>
<listWit> element périnte pentru lista de martori; apare in <sourceDesc> sau in
<body>, <back>, <abstract>...
<witness> descrie sau indicd un martor
xml:id=", " atribut care precizeazd identificatorul unic
® martorul poate fi descris sumar intre tag-urile <witness></witness>
Ce» <witness xml:id="Cj9">Cluj, Bibl.Acad., Cod.lat.9</witness>
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5. Reprezentarea manuscriselor in TEI Rigital Pumanities

® poate fi indicat printr-o legatura la un element msDesc
C®» <witness xml:id="Cj9" sameAs="#MsCj9"/>
m sau poate fi descris complet cu msDesc

C®» <witness xml:id="Cj9"><msDesc> </msDesc></witness>

5.2.2. Detalii despre manuscrise incluse in text

Anumite detalii observate in manuscrise sunt indicate in interiorul textului
transcris, in locul unde sunt observate.

<pb/> sfarsit de pagina

<cb/> sfarsit de coloana

<1b/> sfarsit de rand
<locus/> loc care necesita detalii

<p>Omnes homines natura <lb ed="#M"/> scire desiderant. Signum autem <cb ed="#M"
n="12vb"/> est sensuum dilectio; <pb ed="#N" n="42"> praeter enim et <locus target="#M"
facs="imgl12_002.jpg"/> utilitatem propter se ipsos diliguntur, et maxime aliorum qui est
per oculos.</p>

o o 10
(¢ Tema pentru acasa

Codati in TEI urméitoarele manuscrise:

ALBA IULIA
Biblioteca Batthyaneum

MS 156

a. Quaestiones (in Sententias?) (1r-73r) — b. Sermones quadragesimales (74r-165v) — c. Tabulae
astronomicae cum canone (166r-205v) — d. Tabulae Alphonsinae (206v-237v) — e. IoANNES DUNs
ScotTus, Quaestiones in Aristotelis Analytica Priora (238r-254r) — f. GUILELMUS DE HENTISBURY?,
Sophismata (254r-301v).

Orig.: Cracovia?; 1383.

MS 1.64

a. BERNARDUS CLARAEVALLENSIS, Sermones in purificatione Beatae Mariae Virginis (1r-66v) —
b. LOTHARIUS SIGNINUS/INNOCENTIUS PAPA III, De miseria humanae conditionis (68r-84v) —
c. S. AucusTinus, Soliloquia (84v-111v) — d. ALANUS AB INsuLls, Anticlaudianus (111v-115r)
— e. PSEUDO-ARISTOTELIS, Secretum secretorum (115v-143r) — f. BERNARDUS CLARAEVALLESIS,
Meditationes (143r-152v) — g. GREGORIUS PAPA I?, De conflictu vitiorum et virtutum (153r-159r) —
h. ‘Auctoritates diverse secundum ordinem alphabeti’ (159r-198r) — i. Excerpta (198v—-199v).

Orig.: Cehia/Moravia/Silezia?; s. XIV/XV.
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6. Reprezentarea var

iatiilor textuale in TEI

6.1. Diferente intre copiile manuscrise

m Textul unei opere diferi la nivel de copii manuscrise
= uneori acelasi text supravietuieste in mai multe variante redactionale

= transcriind texte, copistii fac modifi

céri si greseli

m Editia critica trebuie sd redea variatiile textului pentru ca
= textul editat este reconstituit pe baza variantelor
= variatiile textuale sunt importante pentru traditie

Ce>» Exemplu de diferente:

o Oy e arutcm_ &g;THlmuA oA
oip Muf(po%u«m 5

Wplne e s JT 29 0% 438 B0 MDVSRL o, 7 ok
3 1 g 5 A G 2L A o,
A S0y S PR

3 s anry Vv myLAa,

de A0 A% mwa(‘mmw P ke g

A = Alba Iulia, Biblioteca Batthyaneum Ms 1143 T 30rb

P = Praha, Narodni knihovna Ceské republiky, IV.D.13, f. 23rb

de a-
liis - potentiis - non est s diversee
potentiee sunt in diversis |

corporis. Sed queedam diversee sunt in diversis
visus in oculo, gus |
tus in lingua;

de aliis potentiis non est ,
di-|
verse potentiee sunt in diversis - corporis. Sed queedam
diversee sunt in diver-|

sis -, visus in oculo, gustus in lingua;

Segmentarea si alinierea variantelor

[[A ] de [ aliis | [ potentiis | [

non [ est [ verum [ universaliter ]

[ P | de [ aliis | etiam | potentiis | animae |

non | est | [ |

[ A [ quia [ diversae [ potentiae [ sunt [ in [ diversis [ partibus [ corporis ]
[ P [ [ diversae [ potentiae [ sunt [ in [ diversis [ [ corporis ]
[ A [ Sed [ quaedam [ diversae [ sunt [ in [ diversis [ partibus [ ut [ visus ]
[ P [ Sed [ quaedam [ diversae [ sunt [ in [ diversis [ [ [ visus ]

[ A [ in [ oculo [ gustus [ in [ lingua ]
P | in [ oculo [ gustus | in | lingua |

Aparatul critic clasic (imprimat)
1 de aliis etiam
non est verum

potentiis animae
universaliter, quia

diversae potentiae sunt in diversis
partibus corporis. Sed quaedam
5 diversae sunt in diversis partibus,
ut visus in oculo, gustus in lingua;
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6. Reprezentarea variatiilor textuale in TEI

Digital Humanities

1 etiam] om. A | animae] om. A ||
2 verum universaliter] nullum v. P; lac.
add. P || quia]quod P || 4 partibus] om.
P || 5 partibus] om. P || 6 ut] ubi P

6.2. Descrierea variatiilor textuale in TEI

Elemente TEI pentru codarea aparatului critic
<app> element parinte pentru intrérile din aparatul critic
<rdg> contine o singurd lectiune in variatia textuald
<lem> contine lema (sau textul de bazi, textul acceptat)
<witDetail> d& informatii suplimentare despre manuscris/-e

Elementele <rdg>, <lem> si <witDetail> trebuie sd aiba atributul wit=" " care specifici

identificatorul manuscrisului/-elor ce atestd varianta precedat de #. Identificatorii multipli se separa

cu spatiu (wit="#A #B #C"). Identificatorul este specificat in lista de martori (atributul xml:id din

<witness>). Pentru a marca omisiunea, poate fi folosit un tag singur (<rdg wit="_"/>)
m Alte elmemente pentru aparatul critic:
<supplied> text addugat de editor
<unclear> nu poate fi transcris clar
<damage> zoni deterioratd a ms.
<del> text marcat ca sters in ms.
<gap> portiune ce nu a fost transcrisi pentru motive diverse

Exemplu TEI
TEI- XML

<p>
de aliis
<app>
<lem wit="#P">etiam</lem>
<rdg wit="#A"/>
</app>
potentiis
<app>
<lem wit="#P">animae</lem>
<rdg wit="#A"/>
</app>
non est
<app>
<lem wit="#A">verum universaliter</lem>
<rdg wit="#P">nullum <unclear>v.</unclear></rdg>
<witDetail wit="#P" type="lacuna">lac. add.</witDetail>
</app>,
<app>
<lem wit="#A">quia</lem>
<rdg wit="#P">quod</rdg>
</app>
diversae potentiae sunt in diversis
<app><lem wit="#A">partibus</lem><rdg wit="#P"/></app> corporis.
</p>

dub.

T

del., exp., eras.
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6. Reprezentarea variatiilor textuale in TEI

Digital Humanities

TEI-XML (cont)

6.3. Metode de codare

m metoda referentierii locatiei (location-referenced)

aparatul este stocat separat (sau in text) si este legat de text prin atributul loc

<p n="parI">de aliis etiam potentiis

. </p>

<app loc="parI 3"><lem wit="#P">etiam</lem><rdg wit="#A"/></app>

= metoda prin dublu punct de atasare (double-end-point)

aparatul este legat de text prin ancore si prin atributele from si to

<p>... non est <anchor xml:id="i1"/>verum universaliter<anchor xml:id="i2"/>, quia

o 0 o>

<app from="#il" to="#i2"><lem wit="#A">verum universaliter</lem><rdg wit="#P">nullum

v.</rdg></app>

= metoda segmentarii paralele (parallel-segmentation)

textul este divizat in segmente, fiecare cu aparatul sau

<p>... potentiis <app><lem wit="#P">animae</lem><rdg wit="#A"/></app> non est

6.4. Statistici si numaratori

Avand aparatul critic codat semantic, este usor si se extragd automat variatiile

textuale ale fiecirui manuscris.

...</p>

m variatiile pot fi prelucrate statistic pentru a aprecia global tipul si numarul lor
m lista variatiilor foloseste pentru a alcédtui stemma codicum
m textul unui anumit martor poate fi reconstituit automat

(¢’ Tema pentru acasa

Codati in TEI diferentele dintre urmatoarele variante textuale:

Text acceptat xml:id="A"

Varianti textuald xml:id="V"

Omnis doctrina est de rebus vel de signis.
Veteris ac novae legis continentiam dili-
genti indagine etiam atque etiam conside-
rantibus nobis, praevia Dei gratia innotuit
sacrae paginae tractatum circa res vel
signa praecipue versari. Ut enim egregius
doctor Augustinus ait in libro De doctrina
Christiana, “omnis doctrina vel rerum est
vel signorum”. Sed res etiam per signa
discuntur.

Quamvis doctrina est de rebus vel de signis
vel etc. Veteris ac novae legis continentiam
diligenti indagine etiam considerantibus
nobis praevia Dei gratia innotuit circa res
vel signa praecipue versari etc. Ut enim
auctor eximius Augustinus ait in libro suo
De doctrina christiana, “omnis doctrina vel
rerum” etc. Sed res etiam per signa dicetur.
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7. Reprezentarea aparatului de surse in TEI

7.1. Ontologii si arbori

arbore structura abstracti de date care simuleaza o arborescent ierarhica (vezi
in Curs 3: radacina, parinte, descendenti)
m pot fi concepute ca un arbore: un text (capitole, subcapitole...), o
bibliografie (autor, operé...), un corpus de texte etc.
ontologie (in stiinta informatiei) definirea tipurilor, proprietatilor si relatiilor care
epuizeazi entitatile unui domeniu
m definirea tuturor claselor, atributelor si relatiilor obiectelor dintr-un
corpus de texte reprezintd o ontologie sau un model
clasa = tipologie careia i apartine obiectul
atribut = tip de proprietate al obiectului
relatie = raport cu alte tipuri de obiecte

< cause="homeoteleuton" wit="#MsAAO1"/>
atribut relatie

N

7.2. Descrierea elementelor unei referinte textuale

Sursele si referintele textuale se descriu ca elemente bibliografice.
<listBibl> element périnte al unei liste bibliografice

(poate sd apara in antet in <sourceDesc> sau dupa corpul textului in <back>)
<bibl> element périnte al unei indicatii bibliografice
xml:id=" " identificator unic
<author> autorul sursei (simplu sau structurat cu <names...)
<title> titlul sursei (simplu sau structurat)
<publisher> editura
<editor> numele editorului volumului
<pubPlace> locul publicarii
<date> data publicarii
<biblScope> scopul referintei (ex. pagini, capitol)
<...> alte proprietiti (vezi Ghidul TEI)

Exemplu de bibliografie in TEI
TEI- XML

<1listBibl>
<bibl xml:id="bibl001">
<author>Aristoteles</author>
<title>Metaphysica</title>
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7. Reprezentarea aparatului de surse in TEI Rigital Pumanities

TEI-XML (cont)

</bibl>
<bibl xml:id="bibl002">
<author>
<name>Stephen Ramsay</name>,
<name>Geoffrey Rockwell</name>
</author>
<title level="a'">Developing Things: Notes toward an Epistemology of
Building in the Digital Humanities</title>
<editor>
<name>Matthew K. Gold</name>
</editor>
<title level="m">Debates in the Digital Humanities</title>
<publisher>University of Minesotta Press</publisher>
<pubPlace>Minneapolis,
<country>USA</country>
</pubPlace>
<date when="2012">2012</date>
<biblScope unit="pp" from="75" to="84">75-84</biblScope>
</bibl>
</1listBibl>

N

7.3. Alte tipuri de referinte

prosopografie lista de persoane, optional cu date biografice
m foloseste elementele <listPerson>, <person> etc.
geografie lista de locatii geografice
m foloseste elementele <listPlace>, <place>, <geoDecl>, <geo> etc.
cronologie lista de evenimente istorice
m foloseste elementele <listEvent>, <event> etc.
Referintele pot apirea in text sau, cel mai adesea, sunt redactate separat si
referentiate pe baza identificatorului unic.

(&

Exemplu de referinte in TEI
TEI- XML

<TEI>
<teiHeader>< ></teiHeader>
<text>
<body>
<p>

<name ref="#Aug">Augustinus</name> scribit <title ref="#DeCiv">De civitate</title>
postquam <ref target="#a410" type="event"><name ref="#Alar">Alaricus</name>
ceperit <place re Rom">Romam</place></ref>.

</p>
</body>
<back>
<listPerson>
<person xml:id="Aug">
<perslame>Augustinus</persiiane> <addllame>Hipponensis</addName>
</person>

<person xml:id="Alar">
<persName>Alaricus</perslame> <genlName>I</genName> <roleName>rex Visigothorum</roleName>
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7. Reprezentarea aparatului de surse in TEI Rigital Pumanities

TEI-XML (cont)

</person>
</listPerson>
<listPlace>

<place xml:id="Rom"><placeName>Roma</placellame> <geo>41.90 12.45</geo></place>
</listPlace>

<listEvent>
<event xml:id="a410" when="410"><label>Anno 410 Roma ab Visigothis capta est</label></event>

</listEvent>

<listBibl>
<bibl xml:id="DeCiv">

<author ref="#Aug">Augustinus</author> <title>De civitate Dei</title>

</bibl>

</1listBibl>

</back>
</text>
</TEI>

7.4. Atasarea referintelor

m Referintele se atageaza de obicei cu ajutorul identificatorului unic (xml:id=", ").
= Apelul la identificatorul unic este un identificator local (prefixat cu #) sau un URL
extern (partial sau complet).
m Identificatorul unic poate contine litere, cifre (dar nu in prima pozitie), citeva
caractere speciale (.-_).
<span xml:id=" "></span> <ptr target="#id_01"/>

<ptr target="sources.xml#id_01"/>

<ptr target="http://example.com/sources.xml#id_01"/>

(¢ Tema pentru acasa

Identificati sursele din urmatorul text si codati-l1 in TEI cu o listd bibliografica si
trimiteri:

Quia intellectus habet duas operationes: scilicet unam qua format quiditates, in qua
non est falsum, ut dicit ARISTOTELES in Il De anima; aliam qua componit et dividit; et in
hac etiam non est falsum, ut patet per AUGUSTINUM in libro De vera religione, qui dicit sic:
“nec quisquam intelligit falsa”. Ergo falsitas non est in intellectu.

Praeterea, AUGUSTINUS in libro LXXXIII quaestionum, quaestio 32: “omnis qui fallitur,
id in quo fallitur, non intelligit”. Ergo in intellectu non potest esse falsitas.

Item ArGazeL dicit: “aut intelligimus aliquid sicut est, aut non intelligimus”. Sed
quicumque intelligit rem sicut est, vere intelligit. Ergo intellectus semper est verus; ergo
non est in eo falsitas.

THOMAS DE AQUINO, Quaestiones disputatae de veritate, Q. 1, art. 12
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8. Vizualizarea editiilor digitale

8.1. Conversia in format clasic

Pentru ci TEI nu este un format vizual, pentru utilizatorul uman este nevoie de
o conversie intr-un format familiar. Dupa origine, documentele digitale sunt de 2
tipuri:

analog-in-digital editii aparute initial in format analogic (ex. pe hartie), transcrise

electronic si codate ulterior
nascut-digital editii elaborate de la inceput in format digital semantic

Editiile nascute-digital au nevoie de conversie pentru cititorul uman. Formatele familiare
cititorului includ formatele tiparite si pe cele de ecran care emuleaza forme analogice.

analog-in-digital

-«
Q

B —
nascut-digital

Conversia in format clasic (2)

Datorita separdrii straturilor (vezi Curs 2), procesul de conversie in format vizual
nu necesitd modificarea sursei TEI-XML. Conversia se face cu ajutorul unor foi de
stil elaborate in baza unor standarde si care specifica cum este redat vizual fiecare
element semantic.

[ Standarde ]
1 \ﬂ.
[NOMEN, Titulus ] [ Para— ]
oi de sti
1
name {font-variant: [ Format vizual ]
small-caps} 1
title {font-style: italic} seribit THOMAS DE
[ Proc::sare ] AqQuiINoO in Summa
/[ Software ]

( TEI-XML )
I

scribit <name>Thomas
de Aquino</name> in

<title>Summa</title>

Metode de conversie
1. atasarea unei foi de stil CSS™ (cascaded style sheet)
m se specifica formatarea dupa principiile CSS pentru HTML

(vezi documentatia pe http://www.w3schools.com/css/)
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8. Vizualizarea editiilor digitale Digital Humanities

= se leagd documentul CSS in antetul documentului TEI
(cu declaratia <?xml-stylesheet type="text/css" href=" "?>; stilul CSS poate fi un
document extern " .css" sau un element intern "# ")
o nu permite schimbarea ordinii si compozitiei elementelor
2. atasarea unei foi de transformare XSLT xtensibie stylesheet Language Transformations)
m se specificd transformarea dupd principiile XSLT pentru XML
(vezi documentatia pe http://www.w3schools.com/xml/xsl_intro.asp)
m se leagd documentul XSLT in antetul documentului TEI
(cu declaratia <7xml-stylesheet type="text/xsl" href=" .xs1"?>)
o limbajul XSLT este mai complicat, necesita suport suplimentar
3. transformarea in LaTeX sau alt format DTP
m se transformi cu XSLT si alte scripturi in formatul aplicatiei destinatie
® documentul rezultat se compileaza/exporta intr-un format comun (ex. PDF)
o necesitd o aplicatie specializata si/sau cunostinte avansate de editare/pro-
gramare

Foi de stil CSS
m Specific stilul pentru fiecare element XML in formatul:

tag {parametru: valoare; parametru: valoare}

m Parametri CSS comuni
font-family: "Times New Roman", Arial, serif, sans-serif ...
font-size: 10pt, 12px ...; font-weight: bold, normal;
font-style: italic, normal; font-variant: small-caps, normal;
text-align: center, left, right, justify;
color: red, blue, #O00FFOO ...;
background-color: red, blue, #00FFO0O ...;
display: inline, block, none

Exemplu CSS

head {font—family: Arial; font-size: 20px; text-align: center}
p {font-family: Garamond; font-size: 12px; text-align: justify}
name {font-variant: small-caps; color: red}

title {font-style: italic; color: green}

quote {font-style: italic; color: blue}

pb, cb, 1b {display: none}

> formatul se aplica in cascada elementului specificat si descendentilor lui (dacd acestia nu au alt format). Ex.: quote
din p are tot font-size: 12pt

Sintaxa CSS
m limbajul CSS specifica stilul in formatul identificator {parametru: valoare}
® jdentificatorul poate contine mai multe elemente diferite, separate cu virgula:
C®» quote, title {font-style: italic} (citatele si titlurile sunt in italic)
m stilul poate fi limitat la descendentii unui element superior:
Ce» bibl title {font-weight: bold} (doar titlurile din bibliografie sunt bold)
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8. Vizualizarea editiilor digitale Digital Humanities

m jdentificatorul poate fi un nume de tag (tag), un atribut id (#id) sau o clasi (. class):

>

® mai multi parametri pot fi specificati, separati cu punct si virgula:
Co» title {font-style: italic; color: blue}l (titlul va fiitalic si albastru)

#codexl {color: blue} .uncertain {color: grayl} (doar elementul cu id="codex1" este albastru, toate
elementele cu class="uncertain" sunt gri)

m dacd acelasi identificator si acelasi parametru este prezent de mai multe ori, se aplica
ultimul:
C#» p {color:red} p {color:blue} (paragraful va fi albastru)

Imprimat vs. ecran
Mediul de afisare determina restrictiile si posibilitatile formatérii.
= imprimat
® necesitd agezare in pagina dupa norme tipografice
= macro-tipografie: agezarea blocurilor de text in pagina
= micro-tipografie: la nivelul partilor de litera si alaturarii literelor
= rezolutia si calitatea grafica trebuie s4 fie ridicate
@ limite: randurile si paginile trebuie intrerupte; spatiul este limitat (numérul de pagini este finit, spatiile libere
mari trebuie evitate); se evita repetarea elementelor structurale prin trimiteri; folosirea culorilor si imaginilor
este restrictionata
® pe ecran
= necesitd formatarea conform aplicatiei de afisare
= compatibilitate: conformarea cu standardele aplicatiilor (ex. HTML in browser)
= adaptabilitate: dispozitivele de afisare au dimensiuni si forme diferite,
textul trebuie si se afiseze corect pe orice echipament (G @30 ...
= cantitatea de text si imagini este virtual nelimitatd; interactivitate
@ limite: unele functii si elemente nu sunt disponibile pe toate sistemele; calitatea redirii variazi in functie
de terminal; marimea fisierelor trebuie optimizata; standardele se schimbad frecvent, uneori spargand

compatibilitatea
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8. Vizualizarea editiilor digitale Digital Humanities

Ecran vs. imprimat (exemplu)

[MELLE)» (AnonPsPale» (SLDC)» [ mode) lemmatize & spellcheck] remore from DB stts [pat] TEL(seach) xee

Anonymus sEuDO PETRUS DE ALVERN1A) — Super Librum de causis
Anonymus

Super Librum de causis (reportatio Parisiensis
Godefridi de Fontibus) Super Librum de causis
Abbreviatio Godefridi de Fontibus

Super Librum de causis (Prooemium )
(Questio 1)

{Prooemium )
PI308h

(Questio1) Secundum AwristoteLEM VI Metaplysice, eadem est scientia que P2 172vb
considerat de primis causis et de ente in communi. Nam quan-
1.1, P2 2086]p2 17:4] Secundum Asistotelem VI Metaphysicae, eadem est scientia que considerat de primis causis et do aliquid dicitur de uno per prius et de aliis alio per posterius,
de ente in communi, Nam quando aliquid dicitur de uno per prius et de aliis per posterius, ciusdem eiusdem scientie est considerare de illo in communi et de illo de
Scientiae est considerare de illo in communi et de illo de quo per prius dicitur. Illius enim ratio est prima quo per prius r. Tllius enim ratio est prima ratio illius no-
atio il per d illud omnia a i minis et per habitudinem ad illud omnia alia habent rationem et
edifesce cognitionem. Preterea, ad eandem scientiam pertinet considerare
10 de causis alicuius entis et de illo ente, cum scire sit per causas;

12 Praeteres, ad eandem scientiam pertinet considerare de causis alicuius entis et de illo ente, cum scire st per . "
nunc autem prime cause sunt cause entis universaliter hoc est en-

casssas. Nunc autem prime causas sunt casa entis universaliter, hoc est entis in quocumque genece, Sunt . . I i
P = 8 tis in quocumque genere. Sunt enim in unoquoque genere aliqua

enim in unoquoque genere aliqua causata.

causata,
Cum enim cognitio effectus sit ex cognitione cause, imperfectio

3. Gum et cogriio efchus it x cogriione cauae, mpercto in cogitions causae percionem st in cognisons effscus. Unde s 15 in cognitione cause imperfectionem causat in cognitione effectus.
o - Unde si cognitio entis secundum quod ens ducit in cognitionem
ecomveso, U st ben i, primi entis, si non cognoscitur primum ens perfecte, secundum

quod cognoscibilis est a nobis, tunc cognitio entis non esset perfec-
ta. Unde ista non possunt separari: cognitio entis secundum quod
20 enset cognitio primi entis. Nam non potest cognosci ens secundum

4 eadem ... communi] AwistoreLes, Metplysica, V1, 1, 1026229-32. Cf. Trionaas

,110.27. || 5 deuno
003033-1003b19; idem, Catgoriae,
, 30a13-34. CF. Tromrs DE Aquino, Qar.
3. 1| 10 scire ... causas) Amstoreies,

Analyica posteriors, 1, 2, 75335

s dealiisalio] dealio P2 || aliis) add.inmag. PI || 8 adillud) om P2
(Propositio T) Il 5 adl aludPr || 1o scirel am P2

{Questio 2)

71 Amanc natueala nn ait influandn alimid siue carnralitar muia Sin nnn amarat nisi nar s Auanktatic

8.2. Interfete interactive

Accesarea textului prin calculator permite utilizatorului sd interactioneze cu
elementele semantice, textuale si multimedia.
= afisare selectiva
= datoritd cantitatii si diversitatii mari de informatii pe care TEI le poate contine,
elementele afigate pe ecran la un moment dat trebuie limitate pentru lizibilitate
= in functie de scenariile de utilizare, anumite tipuri de elemente pot fi ascunse
(§1 accesibile prin interactiuni suplimentare) (ex. imaginile manuscriselor atasate unui text
sau variantele lui textuale pot fi vizualizate numai dupa apasarea unui buton)
= filtrare si extragere
= continutul poate fi filtrat prin anumiti parametri, parti din document pot fi
extrase conform intentiei utilizatorului
® pot exista filtre semantice (care selecteaza continuturi dupi semantica lor) (ex.
generarea unei liste de titluri) Sau filtre de text (ex. cautarea libera in text) SaU filtre mixte (ex.
c3utare text in nume de autori)
m procesare si calcul
= operatii executate de calculator in text, conform cerintei utilizatorului (ex. statistica

citérilor, comparatie cu alt text, analiza limbajului)
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8. Vizualizarea editiilor digitale Digital Humanities

8.3. Includerea imaginilor manuscriselor

Atributul facs="" se poate atasa multor elemente TEI si specifica legidtura cu o
imagine care corespunde elementului. Legétura poate fi facutd in 2 moduri:
= figier: se specifici direct un fisier imagine (jpg, png, tiff, gif...)
<locus facs="photo0801.jpg"/>
= identificator unic facsimile: se specificd un identificator unic xml : id declarat

intr-un element <facsimile>
<facsimile xml:id="img2"><graphic url="photo0802.jpg"/></facsimile>
<p facs="#img2">Omnes homines natura scire desiderant.<p>
® elementul facsimile permite controlul mai precis al imaginii prin specificarea
de multiple imagini, suprafete si zone
<facsimile xml:id="facs1">
<surface xml:id="sf1">
<zone xml:id="zonel" ulx="10" uly="10" lrx="210" lry="297">
<graphic url="photoO1.jpg"/>
</zone>
</surface>
<surface xml:id="sf2"><graphic url="page02a.jpg"/>
<graphic url="page02b.jpg"/></surface>
</facsimile>

Standarde de publicare a facsimilelor

B IITF (ntemational Tmage Tnteroperability Framewory €Ste un standard tot mai raspandit pentru
publicarea, transmiterea si refolosirea imaginilor manuscriselor (si nu numai) cu
metadate

@ http://iiif.io/

IIIF foloseste formatul de fisier JSON (avascript Object Notation)
Site-uri care folosesc IIIF: British Library, Bibliothéque nationale de France, Bibliotheca Apostolica
Vaticana, Virtual Manuscript Library of Switzerland, IRHT (CNRS), Bayerische Staatsbibliothek etc.
(peste 70 institutii)

m TEI poate fi de asemenea folosit pentru publicarea facsimilelor cu metadate

Site-uri care folosesc TEI pentru facsimile: Manuscriptorium, Oxford Bodleian Library etc.

8.4. Capcanele vizualului

m Modul de afisare al elementelor induce o pre-interpretare a continutului
C#>» elementele afisate mai mare, mai colorat sau mai sus par mai importante

m Selectia elementelor afisate initial cauzeazi igno-
rarea celor afisabile prin interactiuni complexe

C#» utilizatorul neexperimentat poate crede ca editia se reduce la ce se vede pe prima pagini

m Interactiunile predeterminate induc sentimentul de analizd exhaustivid

Ce»  oricat de complexe si numeroase, interactiunile pre-programate nu epuizeaza intrebirile

Exemplu fictiv de afisare care poate duce in eroare:
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8. Vizualizarea editiilor digitale Digital Humanities

Tuomas DE Novum EBoracUM, Quest for Love”

Utrum haec paSSlO quae est

sui, sit causa omnis peccati. [...] Ad primum ergo dicendum quod

® sui ordinatus est debitus et l’laturahs ita scilicet quod velit sibi bonum quod congruit.
Sed [...]

Thomas Aquinas, Summa theologica, I*I1%¢, q. 77, a. 4
Search for source authors: 10 authors found!

Aristoteles, Aristoteles, Aristoteles, Augustinus, Aristoteles, Augustinus, Biblia, Aristoteles, Biblia, Augustinus
* Application developed by Thomas of New York in 2016. It searches random internet sources.

(¢ Tema pentru acasa

Operati cel putin 5 modificari vizibile si valide in urmétoarea foaie de stil:
Foaie de stil CSS

titleStmt title, titleStmt author, publicationStmt distributor
{ display: block; text-align: center; font-weight: bold; }
p { display: block; text-align: justify; text-indent: 40px;

} title { font-style: italic; } name, author {

font-variant:
small-caps; }
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9. Integrarea si procesarea digitala

9.1. Indici si tabele de concordante

Extragerea unor elemente semnificative (ex. titluri, nume, citate, termeni) se poate
face automat si pe loc in méasura in care:

= elementele sunt marcate cu tag-uri si/sau atribute

= se foloseste un procedeu de interogare, extragere si afisare a elementelor

9.2. Limbaje de interogare: XQuery, XPath

® XQuery xwiour este un limbaj functional de interogare pentru colectiile de date
in format XML

m XPath oo ranLanguge €ste un subset al XQuery, definit ca limbaj de interogare pentru
selectarea nodurilor din XML

Exemplu XPath (1)
<text>
<body>
Daci este dat urmitorul cod XML: <p>...</p>
</body>
</text>

expresia pentru a selecta toate nodurile <p> din <body> este:
/tei:text/tei:body/tei:p

Exemplu XPath (2)

Pentru a extrage toate elementele cu atributul class="sic" din urmétorul XML:

<p><w class="sic">unus</w> <w>duo</w> <w class="non">tres</w>
<w class="sic">quattuor</w></p>

expresia XPath poate fi:

//tei:w[@class="'sic']

9.3. Cautarea in text

Cautarea in text poate fi de mai multe tipuri:
= cdutare simpla: se cauta sirul de caractere dat
Ce» sum = ego sum, summa, assumptio, sensum
= ciutare cu metacaractere: se cautd cuvintele care se potrivesc girului de
caractere dat si cu orice caractere in locul metacaracterelor

Ce>»  sum® = ego sum, summa, assumptio, sensum
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9. Integrarea si procesarea digitald Bigital Bumanitics

m cautare structurata: se cauti sirul de caractere dat in anumite elemente de

structura
> ex. XPath: //tei:title[contains(., 'Sum')]
= <title>Summa</title>, <pl Sumer</pl

9.4. Lematizare, normalizare, dictionare

Cautarea dupd siruri de caractere nu este intotdeauna satisfacitoare, intrucat
termenii pot apirea in forme diferite din cauza flexiunii gramaticale si a normelor
ortografice schimbatoare.

C> res, rei = res; rei; rem; re; rerum; rebus; rex; ires; redde; resto; recitares

Tehnici de dezambiguizare (in ordinea complexitatii):
®m normalizare: aducerea textului la o forma standard
= stematizare: extragerea stemei (radacinii) cuvantului
Cl>» re-s; ir-es; rest-o; recit-ares ...
m lematizare: atagsarea formei standard a cuvantului la fiecare ocurenti

Cl>» rerum ~res,rei; ires ~ eo,ire; recitares ~ recito,-are ...

Exemplu TEI

<p><w lemma="omnis,-is,-e">Omnes</w> <w lemma="homo,-inis">homines</w>
<w lemma="naturaliter">naturaliter</w> <w lemma="scio,-re">scire</w> <w
lemma="desidero,-are">desiderant</w>.</p>

m dictionar: conectarea cuvintelor la un dictionar intern sau extern
® analiza: atasarea intregii analize gramaticale la un cuvant

9.5. Digital corpora

m Un corpus de texte este o mare colectie structurata de texte selectate dupa un
anumit criteriu (subiect, perioadd, autor, mediu intelectual etc.)
= Un corpus digital este un set mare de date (text si metadata) care cuprinde un
corpus de texte cu adnotiri si care acopera (cel putin la nivel de concept) un
anumit criteriu principal.
= datoritd intentiei de completitudine, corpus-ul este construit arborescent ca o
ontologie (vezi Curs 7)
= un corpus digital este organizat dupa principii stiintifice si functionale care
trebuie s3 asigure fiabilitatea exploatarii lui, incluzind:
= acces la versiunile standardizate ale fiecarui text
= cautari simple si structurate in intreaga colectie
= analize statistice exhaustive
= analize automate de continut (ex. analize lingvistice, validarea datelor)
= testarea ipotezelor, cu asigurarea unui grad mare de incredere
= transparenta si predictibilitarea structurilor
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9. Integrarea si procesarea digitald Bigital Bumanitics

Proiectarea unui corpus este o sarcind complexa si importanta, deoarece trebuie sa acopere toate manifestarile
0 posibile ale continutului, deseori fira a avea acces complet la continut.

9.6. Data-mining

= Data mining mieiu aeon €ste procesul de analizd computerizati a seturilor mari
de date pentru identificarea de modele semnificative care ajutd intelegerea si
interpretarea continuturilor.
= procesul este extrem de complex, implicand sisteme de baze de date, statistica,
semanticd, inteligenta artificiala si interpretare intelectuala
= scenarii de utilizare:
= validarea unor ipoteze de lucru

C®> dovedirea sau respingerea existentei unui model (ex. influenta unui anumit factor)

= descoperirea de modele semnificative

C#>  descoperirea de regularitati necunoscute anterior (ex. un factor major, dar ignorat)
= analiza predictibilitatii modelelor

C#> folosind modele verificate, se poate proba apartenenta continutului (ex. paternitatea)

(¢’ Tema pentru acasa

Scrieti o expresie XPath care si extragd din urmatorul fragment TEI toate
ocurentele verbului sum, esse, fui.

ARISTOTELES, Perihermeneias

<p><w lemma="amplus">Amplius</w>, <w lemma="si">si</w> <w lemma="sum">est</w> <w
lemma="albus">album</w> <w lemma="nunc">nunc</w>, <w lemma="verbum">verum</w> <w
lemma="sum">erat</w> <w lemma="dico">dicere</w> <w lemma="primus">primo</w> <w
lemma="quoniam">quoniam</w> <w lemma="sum">erit</w> <w lemma="albus">album</w>, <w
lemma="quare">quare</w> <w lemma="semper">semper</w> <w lemma="verbum">verum</w> <w
lemma="sum">fuit</w> <w lemma="dico">dicere</w> <w lemma="quilibet'">quodlibet</w>
<y lemma="ille">illud</w> <w lemma="is">eorum</w> <w lemma="qui">quae</w> <w
lemma="factus">facta</w> <w lemma="sum">sunt</w> <w lemma="quoniam">quoniam</w>

<w lemma="sum">erit</w>; <w lemma="quod">quod</w> <w lemma="si">si</w> <w
lemma="semper">semper</w> <w lemma="verus">verum</w> <w lemma="sum">est</w> <w
lemma="dico">dicere</w> <w lemma="quoniam">quoniam</w> <w lemma="sum">est</w>

<w lemma="vel">vel</w> <w lemma="sum">erit</w>, <w lemma="non">non</w> <w
lemma="possum">potest</w> <w lemma="hic">hoc</w> <w lemma="non">non</w>

<w lemma="sum">esse</w> <w lemma="nec">nec</w> <w lemma="non">non</w> <w
lemma="futurus">futurum</w> <w lemma="sum">esse</w>.</p>
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10. Inteligenta artificiala

10.1. Inteligenta artificiala, Machine Learning

Inteligenta artificiala (AI) = sisteme informatice capabile si rezolve probleme '
mimand functii “cognitive” ale mintii umane.

Machine Learning (ML) = partea din AI care studiaza aplicarea de algoritmi si
modele statistice far3 instructiuni precise, ci bazdndu-se pe structuri repetitive
si inferente, prin care sistemul ia decizii si stabileste predictii.

N

Procesul informatic
Programarea bazaté pe instructiuni (programarea clasica):

date comenzi rezultate
date de intrare instructiuni de programare date de iesire
Programarea bazata pe ML:
date cunoscute antrenare procesare rezultate
date de antrenament algoritmi si modele algoritmi antrenati predictii
rezultate cunoscute e TEEMEOSEE
date de antrenament
date de evaluat
ML: Modelul cutiei negre:

w

10.2. Algoritmi si modele

= Model = o descriere a unui sistem de date pe baza unor asumptii statistice.

m Algoritm = o secventd finita de instructiuni care executa o sarcina data.

= In procesarea informatici, un set de date este definit printr-un model si
continutul de date corespunzator. Datele sunt prelucrate de algoritmi tinand
cont de model.

= In ML, algoritmii sunt generati de sistemul informatic prin inferente si analize
statistice ale datelor existente (= antrenament), apoi pot fi aplicati unor date
noi care corespund aceluiagi model (= predictie).
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10.3. Antrenament si predictie in ML

Antrenamentul
= Componente necesare:
C#>»  Exemplu: Recunoasterea imaginilor
modelul de date
= trebuie sa descrie corect si complet datele

C#>  Ex:Descrierea structurii datelor intr-un format de fisier de imagine

setul de date de antrenament
= trebuie sa fie statistic reprezentativ si sa cuprinda multe intrari

C&»  Ex:Zeci de mii de imagini de calitate si cAt mai variate

rezultatele valide pentru datele de antrenament
= trebuie sa fie corecte si s& acopere orice detaliu asteptat in rezultate
C*»  Ex:Etichete pentru fiecare imagine
= sistemul software si echipamentul IT adecvat
= calitatea trebuie sa fie verificata, cerintele de sistem sunt foarte inalte
Ce»  Ex:Program care suporta procesarea imaginilor, putere de calcul (cloud?)
Predictia 5
® va returna un set de rezultate corespunzand datelor noi, impreund cu o indicare
a acuratetei predictiilor
Ce»  Ex:Etichetele cele mai probabile pentru noile imagini, si procentajul de acuratete pentru fiecare asociere

Rezultatul nu este unul categoric, nici necesar corect, ci este starea la care ajunge sistemul aplicand algoritmii
antrenati din model

Acuratetea rezultatelor
m Acuratetea creste logaritmic cu cit sunt introduse mai multe date de antrenament:

acuratete

100%
80%
60%
40%
20%

0% * nr. de intréri de test
0 200 400 600 800 1000

m Este imposibil de atins acuratetea de 100% (adicd certitudinea absolutd), dar
deseori o acuratete de 90-99% este consideratd acceptabild, in functie de scop.
® O mare parte din efort in ML se depune in pregatirea datelor.

~

10.4. Tipuri de abordare in ML

In functie de tipurile de date si de tipurile de rezultate asteptate, existd abordari
diferite ale invatarii automate si modelelor de date.
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= Inteligenta artificiald este extem de specializatd si necesitd alegerea corectd a
tipurilor de modele si de invétare pentru a produce rezultate satisfacétoare.

m AT este un domeniu extrem de dinamic astazi, iar abordirile se schimba frecvent,
de aceea o prezentare exhaustivi nu este posibila.

Tipuri de invatare automata

= Inviitarea supravegheati

= antrenarea pe baza unui model cunoscut

Invitarea fira supraveghere

= detectarea structurii unui set de date necunoscut

Invitarea supravegheati partial

® antrenare cu un set cunoscut, apoi perfectionare cu un set necunoscut
Invitarea prin armare

= pe baza de recompensa

Detectarea anomaliilor

= identificarea intrarilor rare

Reguli de asociere

= identificarea regulilor intr-o structura de date necunoscuta

Tipuri de modele

= Retele neuronale artificiale
B model bazat pe o colectie de noduri de procesare (“neuroni artificiali”) interconectate (“sinapse”)

Arbori decizionali
® un model predictiv care porneste de la observarea unui element pentru a genera concluzii privind valoarea
elementului in functie de pozitia lui in arbore

= Masini cu vectori de suport

B metode de invatare supravegheata care prezic dacd un element cade intr-una din 2 categorii posibile
Retele bayesiene

® model grafic ce reprezinta un set de variabile aleatoare si caracteristicile asociate lor

Analiza regresiei

B metode statistice de estimare a relationdrii intre variabilele de intrare si caracteristicile asociate lor
Algoritmi genetici

B algoritmi de cdutare care simuleaza selectia naturala pentru a genera noi genotipuri

Modele de baza (Foundation models)
B modele AI foarte mari, antrenate cu o cantitate vasta de date si adaptabile la o multitudine de sarcini, ex. chat

Sfarsitul cursului
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